Kurzanleitung Torier

Teil I: Anlegen eines Turniers

Zuerst wahlst Du bitte Turnier > Turnierubersicht.

ﬁ Stammdaten~ Spielbetrieb« Einzelliga~ Rangliste ~ Turnier
[ ——
(+ | 8]0 [a] D0 I

Ergebnisse
| —

Turnierserie

# E Turnier Anzeigename Turnieribersicht 1
- Turniarnrinno

AnschlieBend klickst Du aufn

Y 4
(£2 Turnier '+ | W § B

2 # Datum Turniername Veranstaltungsort

m 4 a0 M A TN Trmd LM Hetmrrathoamas

Hier brauchst Du nur das Datum und den Turniernamen einzutragen
(Turnierart und Turnierserie sind bereits voreingestellt).

Daten - (EZ-Rang-Turnier-Key: )

—
=

Y aigemen i= Einstellungen i= Erweitert CJ Frontena @

Turnierart® Single ~
Turnierserie* Turnier ohne Serie ~
Datum® Datum [Pflichtfeld]
Turniername* Turniername [Pfiichtfeld]
Veranstaltungsort Veranstaltungsort

Jetzt brauchst Du zuerst einmal die Teilnehmer fiir Dein Turnier.

Klicke auf l

Daten - (EZ-Rang-Turnier-Key: )

W nigemein | S Einstelungen = Erwetert T Frontenda @
Turnierart® single v
Turnierserie® Turnier ohne Serie ~ Punktegruppe Allgemein
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Neue Spieler fiigst Du hinzu, indem Du auf 3 Wickst.

E1EY

AnschlieBend tragst Du Vorname und Nachname ein.
(Fiir ein einfaches Turnier sind keine weiteren Daten erforderlich)

Spieler = Adresse = Turnier
Turnier Test fir Anleitung v @ Frontend
(3 Bezanit Bezahldatum (3P Anwesend (3P Anti-Doping
Vorname (Einzel) Test Nachname (Einzel) Mustermann
Anzeigename Mustermann, Test
AnschlieBend bitte speichern E
BB
eilnehmer (Turnier-Registration: )
Hast Du alle Teilnehmer angelegt, klickst Du auf =
+|8[B]a]
Teilnehmer (Turnier-Reqistration: )
Hier siehst Du jetzt Deine Teilnehmer in einer alphabetisch angeordneten Liste.
D . .. . n . . 4
u kannst Spieler 16schen durch Klick auf oder bearbeiten durch Klick auf .
E Turnier Anzeigename MMWID Verein @ a Gruppe RL-Fos. Funktienen
E Test flr Anleitung Anderson, Gary - g e y
E Test fir Anleitung Bunting, Steven @ 2 Ranglisten n =
A Test far Anleitung Jones, Tom @ 2 Ranglisten u gl
=] Test fir Anleitung Mustermann, Test @ 2 Rangisten n &
A Test fiir Anleitung Smith, Michael @ 2 Ranglisten n s
A Test fur Anleitung Star, Ringo @ 2 Ranglisten u =

Um Dein Turnier starten zu konnen, musst Du die Spieler noch als ,,anwesend* markieren.

Dies machst Du mit einem einfachen Klick auf ==
Das Symbol verfarbt sich griin und Dein Spieler ist anwesend.

Anderson_Gary @ -
Bunting, Steven @ -
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Klicke jetzt auf und wabhle die Turniervariante aus.

Turniervariante® ‘ - v‘

Gruppenphase
Gruppenphase mit KO-Runde
KO-Runde

KO-Runde Doppelmeldung
Kratzer

Schweizer System

Hier stellst Du alle relevanten Infos ein.

Ggf. Anzahl der Gruppen, ggf. Schreiber und Gruppen-Modus.

Ebenfalls nimmst Du hier die Einstellungen flir die KO-Runde vor (Single-KO oder Double-KO, wer in die KO-Runde einziehen
soll (Gruppen-Erster und Zweiter oder zusatzlich Dritte usw) und wer das nichste Spiel schreiben soll.

Wenn Du Deine Boards automatisch setzen lassen willst, klickst Du einfach auf den Regler und dieser farbt sich griin.

(Die Erklarung zur Boardsetzung erfolgt separat)

Turniervariante* Gruppenphase mit KO-Runde v Auslosung - hd ‘

@) Gruppenphase == Spielplan erstelien @ Gruppenansicht /-einstellung £ optionen
Gruppenanzahl 2 Setzungsschliissel - v @\ulomahsch Boards setzen

Teilnehmeranzahl

schreiber Vorlage v Modus RR (Round-Robin) Gruppe v
@ Ko-Hauptrunde <= Spieiplan erstelien £ optionen
Modus-KO SKO (Single KO) v Auswahl (2 Gruppen) Erster - Freilos & Zweiter - Dif v @.ﬂomans&:n Boards setzen
Ly i Ly 1
schreiber Verlierer v Finalspiele - v mit Satzausgleich v (3 spielplanansicht

Durch einen Klick auf gibst Du das Turnier frei (das Feld verfarbt sich orange)

Den Spielplan fiir die KO-Runde kannst Du ebenfalls jetzt erstellen.
Die Software erstellt jetzt automatisch die Plane und Du kannst zur Ergebniseingabe wechseln.

Klicke dazu auf

DOoE B OE e

Test fur Anleitung - (EZ-Rang-Turnier-Key: 4386)

WP Aligemein i= Einstellungen = Enwettert L Frontend @
Teilnehmeranzahl  ° Turniervariante* Gruppenphase mit KO-Runde v Auslosung - v '
@) Gruppenphase < > @ Gruppenansicht /-einstellung £} optionen
Gruppenanzahl 2 Setzungsschlussel - v @) Automatisch Boards setzen

Schreiber Vorlage v Modus RR (Round-Robin) Gruppe v

@) KO-Hauptrunde £ optionen
Modus-KO SKO (Single KO) v Auswahl (2 Gruppen) Erster - Freilos & Zweiter - Dri v @) Automatisch Boards setzen

spielplan

Schreiber Verlierer v Finalspiele - v mit Satzausgleich = (I spielplanansicht
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Hier tragst Du jetzt die Ergebnisse der Spiele ein.

(ACHTUNG: die Software hat automatisch ein Best of 5 eingestellt. Sofern Du einen anderen Modus benétigst,

muss diese Voreinstellung gedndert werden. Eine Erkldrung hierzu findest Du am Ende dieser Kurzanleitung)

Nach erfolgter Ergebniseingabe speichert die Software dieses automatisch ab und die jeweilige Zeile farbt sich grin.

Beendet ~

Beendet

n
I

Beendet ~
Anderson, Gary Jones, Tom H G Offen ~
Mustermann, Test Star, Ringo H oG Offen w

Nach beendeter Gruppenphase iibertragt die Software die Namen der Spieler automatisch in den KO-Plan und

Du kannst sofort dort weitere Ergebnisse eintragen. Alles andere lauft ganz von selbst.

# Spiel Board Schreiber Heim Gast Legs Status

Viertelfinale (Best of §)

Beendst

Star, Ringo Jones, Tom N Offen

Beendst

4 4 Boan Anderson, Gary Mustermann, Test H 6 Offen

Halbfinale (Best of 5)

5 5 Boan Smith, Michael Sieger Spiel 2 H G Offen
6 6 Boan Bunting, Steven Sieger Spiel 4 H G Offen

Finale (Best of 5)

7 8 Boan Sieger Spiel 5 Sieger Spiel 6 H G Offen

Gruppenphase (Best of 5)

~

Beendet

m
I

Boan 3 Beendst

@

_F[

Um Dein Turnier im Frontend anzuzeigen zu lassen, klickst Du einfach auf 4

Legs Status Funktionen

Beendet

H |:| G Offen v @ w8

Beendet
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Ansicht des Turnierbaums in der KO-Runde.

VE {Best of 5) Finale

Spiek-Nr 1
Michael Smith
SpiekMr §

Michael Smith
Spiel-Mr 2

Sieger Spiel 2
Ringo Star -

Tom Jones .:-|:|15I-Hr & i
Sieger Spiel 5
SpielMr 3

Sieger Spiel 6
Steven Bunting

SpiekNr 8

Steven Bunting

=—r Sieger Spiel 4
Gary Anderson -

Test Mustermann

Jetzt wiinschen wir Dir viel Spal3
bei Deinem Turnier

2K Dart-Software

L a r‘t Vertrieb & Support:
\ Software v

christian.kloss@dart-software.de

0170-9802645
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So libertragt die Software die zu bespielenden Boards in die nichsten Spiele:

In der KO-Runde:

Hier ist bereits voreingestellt, dass die Boards ,,automatisch* gesetzt werden.

MoComp25 - (EZ-Rang-Turnier-Kev: 5265)

W Algemein i= FEinstellungen = Erweitert 3 Frontend @

19

Teilnehmeranzahl Turniervariante® KO-Runde v Auslosung - v
() KO-Hauptrunde @ KO-Rundenansicht ° Optionen
Modus-KO DKO (Double KO) v Auswahl DKO 32er v @) Automatisch Boards setzen
Spielplan
Schreiber Verlierer v Finalspiele = ~ mit Satzausgleich v (I spielplanansicht

Innerhalb der Ergebniseingabe kannst Du Deine zu bespielenden Boards eintragen und speichern.

# Spiel Board Schreiber Heim Gast Legs

Test-Boardsetzung EETN nerseite Achtelfinale - KO-Gruppe (Haupt) (Best of 5)

Bunting, Stephen de Zwaan, Jeffrey

Clemens, Gabriel Beaton, Steve H oG

Clayton, Jonny Evans, Ricky

Die Software iibernimmt jetzt selbststindig die Ubertragung der Boards in die niachsten Runden.

Boardubertragung innerhalb der Spiele

Wenn ab einer bestimmten Runde ein Teil der Boards nicht mehr bespielt werden sollen, so lassen diese
sich ganz einfach loschen.

Boardnummer markieren und die ,,Entfernen‘ Taste Eures PC’s driicken. AnschlieBend speichern.

Das Feld mit der Boardnummer ist jetzt frei und nur die lbrigen Boards werden weitergesetzt.

Turnier Ergebnisse

# Spiel Board Schreiber

Test-Boardsetzung - Verlierer ist 9. (Platz- 9) - KO-Gruppe

1 17 Clemens, G.

2 18 King, M.
3 19
4 20 Boan
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In der Gruppenphase

Um den verschiedenen Gruppen die Boards zuzuweisen, gehst Du wie folgt vor:

Klicke NACH der Spielplan-Erstellung auf

i= Einstellungen =
shmeranzahl 92
\ase
ippenanzahl 10
schreiber Vorlage

Erweitert 3 Frontend (O]

Turniervariante* Gruppenphase mit KO-Runde

@ Gruppenansicht /-einstellung

Setzungsschlussel -

v Modus

RR (Round-Robin)

Dort kannst Du den Gruppen die Boardnummern zuweisen.

Wihle beispielsweise Gruppe > Board und die Software weist jeder Gruppe ein Board zu.
Beginnend mit der Boardnummer, welche Du unter ,,Start* eingibst.
Du kannst auch die Boardnummern handig unter ,,Board* eintragen.

AnschlieBend klickst Du bitte auf m Dadurch tbertragst Du Deine Angaben in den Spielplan und Du kannst

das Fenster schlieBen.

Boards Zeiten

Boards

Spielmodus

Setzmodus - v Start 1

(]

Gruppe -» Board

1. Gruppe -> Board

1 Board = 2 Gruppen: Grisste+Kleinste
1 Board = 2 Gruppen: Forilaufend
Board Fortlaufend

Board Fortlaufend Jeden 2

Board Fortlaufend Jeden 3

Board Fortlaufend Jeden 4

Boards 1

Spiele

10

Auslosung

Board

@) Automatisch Boards setzen

Zu jeder Deiner im Turnier zu spielenden Runden lassen sich unterschiedliche Optionen einstellen.

Eine ausfiihrliche Beschreibung stellen wir in einer separaten Datei zur Verfligung.

Anleitung 2K Dart-Turnier
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Spielmodus einstellen

Um den Spielmodus von Best of 5 auf beispielsweise Best of 3 zu andern, klickst Du bitte unter den Turniereinstellungen neben der

entsprechenden Spielrunde auf .

16

Teilnehmeranzahl Turniervariante* Gruppenphase mit KO-Runde v
@) Gruppenphase @ Gruppenansicht /-einstellung
Gruppenanzahl 4 Setzungsschlussel - v

Dort klickst Du auf den Reiter ,,Spielmodus®.

Voreingestellt ist hier fiir jede Runde/Gruppe der Set-Modus auf Best of | und der Leg-Modus auf Best of 5.

Auslosung

(I Automatisch Boards setzen

£ optionen

Wenn Du fiir jede Runde bzw. fiir jede Gruppe den Modus auf z.B. Best of 3 andern willst, kannst Du das oben unter Leg-Mod

auswahlen. Mit einem Klick auf IE". Ubertragst Du alles automatisch in den Spielplan (dieser muss vorher erstellt worden sein).

Boards Zeiten Spielmodus

Turnierspieimodus [

Spiel - v Spielmodus | - v SET-Mod | - v LEG-Mod
# Gruppe  Spiel spielmodus SET-Modus
1o 501 ~ | Straight-n / Double-Out v | Bestof1
2 2 501 v Straight-In / Double-Out v Best of 1
€ 501 ~ | Straight-In / Double-Out v | Bestof1
4 4 501 v | Straight-In / Double-Out v | Bestof1

Best of 3 v
LEG-Modus
Best of 3 v
Best of 3 v
Bestof 3 v
Best of 3 v

Natiirlich ist auch eine Einzeleingabe pro Gruppe oder pro Runde méglich. Dafiir klickst Du in der jeweiligen Gruppe oder Runde

auf den Leg-Modus Reiter und wibhlst den von Dir gewlinschten Modus aus. Mit Klick auf IE". Ubertragst Du diese Angaben

ebenfalls in Deinen zuvor erstellten Spielplan.

Boards Zeiten Spielmodus

Turnierspielmodus I

Spiel - v Spielmodus - v SET-Mod | - v LEG-Mod
# Gruppe Spiel Spielmodus SET-Modus
11 501 v Straight-In / Double-Out v Best of 1
2 2 501 v Straight-In / Double-Out v Best of 1
g & 501 v | Straight-In / Double-Out v | Bestof1
4 4 501 v | Straight-In / Double-Out v | Bestof1

Die Ergebniseingabe funktioniert jetzt perfekt nach Deinen Vorgaben.

LEG-Modus

Best of 3

Best of &

Best of 3

Best of 7
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